10.000 GENC
MESALE

DAHA AYDINLIK

TURKIYE

12 Eyldl Pazartesi

fOkulumuzun bdlijmle)

rini geziyor ve okul
personellerimizle ta-
nisiyoruz.

‘Okulda Bir Giinim’
adli sanat galismasini
ve arkadasimiza ya-

piyoruz.

Okulun Ilk Giinii adli
sesli hikayeyi dinli-

yoruz
-

J

13 Eyldl Sal
Okul amblemi-
nin anlami ve

dnemini 6gre-

niyoruz
) TED Marsimizi
dinleyerek okul
bayragimizin renklerini
ogrenerek boyuyoruz.
Okula bagladik heyya
sarkisini dinliyoruz.

Sinif kurallarimizla
ilgili konusuyoruz.

\_

I 14 Eyldl Carsamba

15 Eylil Pergsembe

16 Eylil Cuma

Cumartesi-pazar

Sevgi orkestrasi adli
hikayeyi dinliyoruz ve
arkadasligin 6nemi hak-
kinda konusuyoruz.

Arkadaslik Puzzle yapi-

yor ve her arkadasimi-

zin boyadigi puzzle bir-
lestiriyoruz.

Tanisma oyunlari oyna-
maya devam ediyoruz.

J

[ Okul bahgemizde za-\

\_

man gegiyoruz ve bah-
¢ede dikkat edilmesi

gerekenleri 6gretmeni-
mizden 6greniyoruz.

Okuma yazmaya hazirhk

¢izgi galismas yapiyoruz.

Sinifta kim yok oyunu
oyhuyoruz.

J

-

ity Parasiit oyu)
S birlikte hare-

ket etmenin sorumlulu-
gunu aliyoruz.

Oriintii calismast
yapiyoruz.

Arkadaginin
aynast ol adl
drama galisma-
Si yapiyoruz.

J

fAi lemizle bir oyun\

\_

oynuyoruz ve oyna-
digimiz oyunu Pazar-
tesi gilini arkadasla-
rimizla sinifimizda
paylasiyoruz.

Bebekligin de ailenle
gekildigin bir fotog-
rafi okula getirir
misin?

J

19 Eyldl Pazartesi

20 Eyldl Sal

21 Eyldl Carsamba

22 Eyliil Persembe

23 Eylil Cuma

Cumartesi-pazar

-

Ailemizle
oynadigimiz oyunlari
arkadaslarimiza
anlattyor ve oynuyoruz.

Hadi anlat bakahm"” tek-
nigi ile ailelerimizle
hakkinda bilgi paylasi-
minda bulunuyo-
ruz.

"Benim Ailem”
konulu sanat ¢a-
lismamizi  yapiyoruz.

N

~

J

Ve

kosemizi giincel-
liyoruz.

Cocuklar Igin
Felsefe egitimi kapsa-
minda ayni kisiye ait
farkl yaslarda gekilen
fotograflar gésteriyo-
ruz. Kisiyi degistiren
sadece yas midir ? Tar-
tigiyoruz.

Duygularint yansit' adlt
drama ¢alismasi yapiyoruz.

\_

=4 Yasayan A‘raﬂjrk\

(Eglenceli Bilim Dersine\

basliyoruz ve Eglenceli
Bilim Dersinin kurallari-
ni 6greniyoruz.

Isinma zamani adli de-
neyi yapiyoruz.

Heykel oyunu oynuyo-
ruz.

Dikkat avcilart kitabi-

mizla basliyoruz.

AN

(Okumaya hazirlik gal@N

mas! tras koplikleriyle-
kapsaminda gizgi galis-
malart yaptyoruz .

Geleneksel oyunlarimiz-
dan ag kapiy! bezirgan
basi adli oyunu

oynhuyoruz.

Merhaba Ben Daire’
Tiirkce, Oyun
ve
Matematik
etkinligi yapiyoruz

[Benim hakkimda her §ey\

bilgilerini 6gretmeni-
mizle dolduruyoruz.

Eski minder oyununu
oynuyoruz.

Daire agaci sanat
etkinligini yapryoruz

AN

4 )

E sesiyle baslayan
nesnelerin resimleri-
ni gesitli gorseller-
den kesip okula ge-

tirir misin ?

\_ J

26 Eylil Pazartesi

27 Eylil Sal

28 Eylil Carsamba

29 Eylil Persembe

30 Eylil Cuma

Cumartesi-Pazar

( Bugiin kendimi hangi \

duyguda hissediyorum
sanat etkinligini yapiyo-
ruz.
“Duygular” sarkisini egi-
tici video ile 6greniyo-
ruz.

Su doku galismas! ya-
plyoruz.

‘Rakamlar Diinyasi’
matematik oyununu
oynuyoruz.

egitimi kapsaminda;
“Sagliga yararh bir icat
yapsan bu ne olurdu?”
etkinligimizi gergekles-
tiriyoruz.

,. Enyakin gev-
remiz aile
5 agact sanat
! calismamizi
yapiyoruz.

Cesitli bilmecelerle eg-

leniyoruz.

(gocuklar' Icin Felsefe\

( Utanga¢ Ozor Umut \

hikayesini dinliyoruz.

Gizemli gizgiler ormani
kitabimizdan gizgi ¢alis-
mas! yapiyoruz.

Okuma yazmaya hazirlik
gahsmalar: kapsaminda
E sesi fonolojik farkin-
dalik galismalari yapiyo-
ruz.
Mutfak etkinliginde
‘Benim Oyuncagim ' ku-
rabiyesi yapiyoruz

J

Gler'i matematik kifab|N

mizdan ¢alismalar
yapiyoruz.

El-goz koordinasyonunu
gelistirmek igin Gizemli
Cizgiler Ormani kitabi-
mizdan gizgi ¢alismalar
yapiyoruz.

Ogrendigimiz sekilleri
kullanarak Ailem sanat
¢alismas! yapiyoruz.

(‘Sesler Adasi kifﬂblmlh

dan "E" sesi ile ilgili ¢a-
lismalar yapiyoruz.
E sesi kogesi
olusturuyoruz.

“Kuslar” isimli biitiinles-
tirilmis Okuma yazmaya
hazirlik gizgi ¢alismasi
ve Drama etkinligini
yapiyoruz.

L sesiyle baslayan
nesnelerin resimlerini
gesitli gorsellerden
kesip okula
getirir misin ?
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BILMECELER

En ¢ok kardesi olan
meyve hangi meyvedir? J

Kanadi var, kus degil.
Boynuzu var, kog degil.

Bir kiigiik figicik, ici
dolu tursucuk.

Gokte durur paslanmaz,
suya diiser islanmaz.

Dal iistiinde al yanak.
Inanmazsan ye de bak. }

Elde yapilir, kulaga asilir. (kiipe)

E B

Kagit tizerinde dans eder, snlgl hatalarini siler. (kalem)

Benim bll‘ hayvanim var, kuyrugundan uzun burnu var. (fil)

Kﬁﬂ'ﬁ/




Brans Etkinliklerimiz

Gorsel Sanatlar

Ingilizce

Gorsel sanatlar dersinde bu ay;

Eylul ayi gorsel sanatlar egitiminde ilk haftamizda ana renk ve ara renkleri

tanimak icin sivi bazli boyalarla kilitli posetler icinde boyalari karistirarak
okulumuz, sinif esyalari, sekiller, renkler Gizerine odaklanacagiz. Bu renk karisimlarini deneyimleyecegiz.

Eylil Ayi boyunca ilk Gnitemiz kapsaminda derslerimizde

konularimiz ile ilgili isleyecegimiz kelimeleri ve cimle kaliplarini
ikinci ve ticlincli haftamizda pastel teknigi kullanimi hakkinda bilgi sahibi

olarak ,imgesel tasarim ¢alismasi yapacagiz.

asagida sizlerle paylasiyoruz.

UNIT 1 : My School

Vocabulary:

School: Teacher, student, friend, boy, girl. Bede n E\g"it i mi

Classroom Objects: Pencil, book, notebook, eraser, sharpener,

scissors, glue, crayon, pencil case, schoolbag, ruler, bin, sellotape, Beden E‘g‘itimin de bu ay:

marker, boardmarker, paper, table, chair, door, window, compu-

- Tanisma, diizenle ilgili anlatim ve kuralla konusarak kazanilmasi istenen dav-

ranis Uzerinde oyunlar ile pekistirme yapilir.
Colours: Red, blue, yellow, green, orange, pink, purple, brown,

i, i, [ Ak Denge becerisinin gelistirilmesi amaciyla denge kalasi ile calismalar yapilir.

Ogrenciler denge kalasi tizerinde 5-10 sn bekleme, yiiriime ve sicrama ¢alis-
Shapes: Circle, square, rectangle, diamond, oval, star, heart, tri- malari yapar.

angle.

Structures: Who is this?

This is (my teacher). ser‘amik

What’s this?

It’s (a pencil). Seramik dersinde bu ay;

Eylul ayi seramik etkinligimizde ilk haftamizda beyaz ve samotlu se-

Ayrica Everyday English, Story Time ve ramik ¢amuru gesitlerini yogurarak ¢gamur boncuklar yapip ¢amuru-

Songs&Dance saatlerimizde de derslerimize
bagh ilgili igerikler islenecektir.

muzu sekillendirilebilir kivama getirmeyi 6grenecegiz.

ikinci haftamizda beyaz seramik camuru kullanarak seramik sekillen-
dirme tekniklerinden plaka ve sucuklama teknigini uygulayip, camuru-
muzu merdaneyle agip ¢amur ylizeyinde iki elimizle bastirip gicek sek-

lini vermeye galisacagiz. Olusturdugumuz elimiz seklindeki gicege su-
cuklama teknigi kullanip yaprak ve dal ekleyip kurumaya birakip 1.
Pisirim yapacagiz.

Eylil ay1 son haftamizda seramik boyalarini kullanip 1. Pisirimi yapil-
mis Grinimizu renklendirme tekniklerini uygulayip renklendirerek

Mizik

tamamlayacagiz.

Mizik dersinde bu ay:

Miizik dersimizde bu ay;

1.Hafta: “Haydi vur vur” sarkisini 6grenecegiz. Ritim ¢ubuklarini

taniyarak, sarkiya uygun sekilde ritimler uygulayacagiz. Kodlama dersinde bu ay:

2.Hafta: “Marakas1” taniyacagiz. “Carnivalito ve Marakasi salla” Birinci hafta, dncelikle 6grencilerimizle tanisma etkinligi gerceklestirilerek,
sarkilar1 esliginde, ritim ¢ubuklar1 ve marakaslarla ritim duygumuzu kodlama derslerinde neler 6gretilecegine dair ve siire¢ hakkinda bilgiler veri-
gelistirecegiz. lecektir.

3.Hafta: “Alunelul” sarkisiyla birlikte orff yontemini kullanarak, be- ikinci hafta, temel bilgisayar kullanimini, fare(Mouse) hareketlerini takip

den hareketlerimizi olusturacagiz. edebilme ve kullanimi 8grenmek amaciyla stres uygulamasi lizerinden eglen-

celi bir sekilde 6grenim sagliyoruz

Uglincii hafta, code.org uygulamasi tizerinden kodlama dersine giris yapila-
rak kodlama mantigini ve algoritma kavramini kavriyoruz.
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. Bir sekli kimseden yardim almadan, makasla diizgiince
kesebilirim.

. Tek go6zim kapaliyken daginik duran kiigiik nesneleri
toplayabilirim.
“p

. Kagida ¢izilmis bir adam resminin eksiklerini bulup
tamamlayabilirim.

. Tyi bir taklitgiyim, insanlari, hayvanlari hatta aletlerin seslerini bile taklit
edebilirim.

. Kagida ¢izdiginiz garpi isaretini, iggeni, daireyi, kareyi ve dikdortgeni
kopya edebilirim.

. Catisi, kapisi, penceresi ve bacasi olan bir ev gizebilirim.

. Nokta nokta verilen bir resmin noktalarini birlestirerek, ortaya gikan sek-
li, gizgilerin disina gtkmadan boyayabilirim.

. Bir sporcu gibi 50-80 cm ileriye dogru atlayabilirim. Cift ayakla sigrar, ip
atlar, firmanma aletine tirmanir, takla atabilirim.

. Bir yerde yazili olan 1'den 10’ a kadar rakamlara bakarak ben de aynisini
yazabilirim. Hatta bazen higbir yere bakmadan aklimdan bile yazabilirim.

. Bacaklarim eskisine gore daha gliglii oldugu igin, tek aya- »
gimin lzerinde 10 saniye durabilirim. \

. Topugumu ve ayak ucumu kullanarak geriye dogru yiiriye- ﬂ
bilirim. P o)

. Merdivenleri dikkatlice inip gikabilirim.

. Oyun oynadigim arkadaglarimi segerim ve onlarla isbirligi
yapar, grup oyunlari oynayabilirim. Uyarilmadan kurallari yerine getire-
bilirim.

. Eger bana sorumluluk verirseniz evin bazi ihtiyaglarinin alinmasinda size

yardim bile edebilirim.

. Yapabildiklerim bu kadarla kalmiyor, haklarimi savunabilir, sirami bekleye-
bilirim. Ayni zamanda baskalarinin haklarina saygi gosterebilirim.

¢ Iyi bir tiyatrocu gibi bir hikayeyi dramatize edebilirim.

. Az, cok ve yarim kavramlarini bilirim. Bunun gibi birgok kavramin anlamini
da soyleyebilirim.

. En az 2 esit pargaya ayrilan bir seyin kag pargadan olustugunu bilebilirim.

. Pargalari birlestirip biitiin haline getirebilirim. 10-12 pargali bul-yap: yapa-
bilirim.

. 10'a kadar rakamlarin isimlerini bilirim, onlari nerede olsa tanirim. Saatin

iginde, takvimin lzerinde, arabalarin plakasinda vb. 20'ye kadar olan
rakamlar: da taniyabilen arkadaslarim da vardir tabi ki.

. Sadece ana renkleri bildigimi zannetmeyin, ara renkleri de bilirim.

. Objeleri kiigiikten, biiyiige ve uzunluklarina gore siralar, 6zelliklerine gére
gruplandirabilirim.

. Nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: ayirt edebilirim.

. Artik kaybolmamdan hi¢ korkmayin ¢iinki, evimizin adresini ve telefon
numaramizi aklimda tutabilirim.

. Sordugunuz zaman kendi sagimi, solumu size gosterebilirim.
. Diin, bugiin, yarin ve haftanin giinleri gibi zamanla ilgili kavramlar: bilirim.

. Sozciik dagarcigim o kadar gelisti ki artik sizinle her konuda konusabilir,
kendimi ifade edebilirim. Neden, nigin gibi sorulara cevap verebilirim.

. Cinsiyetimi ve yasimi dogru sdyleyebilirim.

. Tabi ki biitiin bunlari becerebilen bir gocuk olarak artik yemegimi yerken
¢atal ve bigagi kullanabilir, siirahiden dékmeden su koyabilir ve sofra
kurallarina uyabilirim.

. Yardimsiz ayakkabimi ve elbiselerimi giyinip ¢ikarabilirim.

Bana ev iglerinde gorev vermenizden gok hoglanirim, giinkii bir bagkasina

yardim etmeyi severim. Bu benim kendime olan giivenimi arttiriyor.

. Sorumluluklarimi  bilirim, oynadigim oyuncaklarimi  topladigim gibi,

esyalarima sahip olmay: da becerebilirim.
. Tek basima tuvaleti kurallarina uygun kullanabilirim.
. Uygun olan kosullarda yatagimi da diizeltebilirim.

. Bu kadar ¢ok hareketi yapmak kendime olan giivenimi arttiriyor, bagimsiz da-
vranabilecegime inaniyorum. Liitfen siz de bana giivenin.

Ailelere Oneriler:

Bu yas grubundaki ¢cocuklar, gocuk déneminin bircok gorevini basari ile tamamlamis du-
rumda olsalar da pratik eksikliginden kaynaklanan hatalar yapabilirler. Bu nedenle bu yas
grubunda ailelere disen en onemli gorev cocuklarini 6grendikleri yeni becerileri
denemeleri i¢in tesvik etmeleridir.

Cocugunuzun fiziksel gelisimini tesvik etmek amaciyla oyun igin zaman ve mekan
yaratmaya 6zen gostermelisiniz. Hedefe yonelik atislar, kosma, ziplama, yuvarlanma gibi
faaliyetler bu agidan idealdir. Kiguk kaslarini gelistirmek icin makas, kagit, kalem, boya
kalemi, oyun hamuru vb. malzemeler vererek serbest calismalar yapmasina izin verin.
Kendi basina yemek yemesi, ayakkabilarini giymesi, giyinmesi vb. i¢in olanaklar yaratin
ve tim bunlari yapmak igin gayret sarf ettiginde gocugunuzu mutlaka takdir ediniz.

Cocugunuzun dil ve zihinsel gelisimini tesvik etmek amaciyla:

J Onunla sik sik sohbet edin; yasadiginiz olaylari anlatin, fikrini sorun, onun yasadigi
olaylari dinleyin.

e Sohbet etmenin yaninda, ona kitap okumayi ihmal etmeyin. Kitap okumak
gocugunuzun sOzcik dagarcigini zenginlestirmenin yaninda, dilin kurallarini 6gren-

mesini de saglayacaktir.
e Hatall konustugunda siz dogru konusarak ona model olun.

. Cevresini kesfetmesine firsat taniyin. Mizelere, aligverise, komsu ziyaretlerine vb.
gocugunuzu da gétirerek gevreyi ve dinyayi tanimasina yardimci olun. Ayrica
topladigi seyleri saklamasi igin 6zel kutular ya da defterler alarak koleksiyon yap-
masini tesvik edebilirsiniz.

. Cocugunuz kendi vicudunu ve arkadaglarinin vicudunu merak edebilir. Bu
konularda sakin bir sekilde, kisa ve basit agiklamalar yaparak merakini gider-

mesine, bdylece cinsel kimlik gelisimine destek olun.

Cocugunuzun sosyal ve duygusal gelisimini tesvik etmek amaciyla:

° Sicak ve huzurlu bir ev ortami yaratmaya galisin.

. Cocugunuzu asla baska ¢ocuklar ile kiyaslamayin.

. Kendinizi her seyi bilen otoritenin kaynagi olarak gérmeyin. Cocugunuzdan da bir

seyler 6grenebileceginizi unutmayin.

° Her turli sorusunu dogal karsilayin, onu susturmaya ¢alismayin ya da sorularini

cevaplamadan gegistirmeyin, sabirla yanitlamaya calisin.
. ilgi alanlarini bulun ve mutlaka destekleyin.

J Bagka cocuklar ile yasadidi gatismalarini yargilamayin ve elestirmeyin.
Bunlara dikkat edin...

Bagkalariyla oynamak icin hevesli degilse,

Asiri saldirganhk davraniglar gosteriyorsa,

Siirekli mutsuzsa,

insanlari yok sayiyorsa,

Duygularini ifade etmiyorsa,

Gergekle hayali ayirt edemiyorsa,
icine ¢ok kapaniksa,

Bir aktiviteye 5 dakikadan fazla odaklanamiyorsa,
Yatagini islatiyorsa,

Uyumakta guglik gekiyorsa veya surekli uyumak istiyorsa,

FAMIL
banyo vb.) h?f;zﬁ

Belirli ahgkanliklari edinmediyse (giyinme, dis firgalama,

bilgi edinmek i¢in mutlaka bir uzmana danisin.




