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12 Eyliil Pazartesi

13 Eyldl Sah

14 Eyldl Carsamba

15 Eylil Persembe

16 Eylil Cuma

Cumartesi-Pazar

ﬁ‘amsma etkinligi 6nce)

sinde ‘topla tfanisma’
oyunu oyhuyoruz.

Ali ile Ayse'nin tanisma-
si adli parmak oyununu
dgreniyoruz.

Okul adli hikayeyi cem-
ber saatinde dinliyoruz.

(Parmak kaslarini gelistirici\

oyun hamuru, yirtma ¢alis-
malari yapiyoruz.

Gergek hayattan nesneler
kullanarak herhangi bir
konuyu canlandirabilme

becerisini 6greniyoruz.

Mutlu ¢cocuk cubuk kuk-
lasi yapiyoruz.

N O =

ngmber saatinde evi—\

miz hakkinda sohbet
ediyoruz.

Evimizin bélimleri
hakkinda sohbet edi-
yoruz. Kendi evimiz
sanat galismamizi
yapryoruz.

Gatemaﬂk eTkinli§imizdeﬁ

rakamini taniyoruz.. Yere
elektrik bantlari ile hazir-
lanan 1 rakami {izerinde,
rakamin yazilis yoniini
arabalar siirerek égreniyo-
ruz.

Kutu kutu pense oyununu
oynuyoruz.
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Oriintii nedir, 6gre-
niyoruz
Gems materyalleri
ile 2'li 6riinti ¢alis-
mamizi yaptyoruz.

19 Eyliil Pazartesi

20 Eylil Sal

21 Eyldl Carsamba

22 Eyliil Persembe

23 Eyldl Cuma

Cumartesi-Pazar

(Cember' saatinde ailemizD

olugturdugumuz aile agaci-
mizi arkadasglarimiza anla-
tiyoruz..

Sinifimizda buldugumuz
ayak izinin kime ait oldugu-
nu okulumuzu gezerek, okul
galiganlari ile tamisarak
buluyoruz.

Gﬁy(jfzglerimizle el-aych

parmaklarimiz  ve  avug
iglerimizi inceliyoruz.

Her insanin parmak izleri-
nin farkl oldugunu 6greni-
yoruz. Her insanin parmak
izlerinin  farkl oldugunu
ogreniyoruz. Parmak izleri-
miz ile sanat etkinligi
yapiyoruz.

[Deve clice adl hare)

ketli oyununu oynuyo-
ruz.

Gems materyalleri ile
sayma galismasi yapiyo-
ruz.

Daire seklini 6greniyo-
ruz. Dairelerle sanat
etkinligi
yaptyo-
ruz.
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(Geleneksek oyunlammnzﬁ

dan "Sek Sek" oyununu
oynuyoruz.

Cocuklar i¢in Felsefe
egitimi kapsaminda bir
okul esyasi olsaydin
hangi esya olurdun?
Neden? Sorularinin ce-
vaplarini ariyoruz.

(]fyi Yiirekli Dev MemoN

adli hikayeyi okuyor ve
hikayedeki degeri bulu-
yoruz..

Kivrik kuklalar: ile
tanisiyor, kuklalarla
oyunlar oynuyoruz.

Aile albimlerimizi
inceliyoruz. Secti-
gimiz bir aile fo-
tografimizi Pazar-
tesi glini okulumuza
getiriyoruz.

26 Eyliil Pazartesi

27 Eylil Sali

28 Eylil Carsamba

29 Eylil Persembe

30 Ekim Cuma

Cumartesi-Pazar

['Pa‘r Pat Papatya’ adl \

hikayemizi
okuyoruz.

oyunu oynuyoruz.

Aile nedir? Cekirdek-
genis aile ne demektir ?
Sohbet ediyoruz

¥

Gkuma yazmaya hazirlik \
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etkinliginde ¢izgi ¢alismasi
yapryoruz.

‘Bir sise ile neler yapilabi-
lir?" sorusu sorularak gos-
ter anlat galismas yapiyo-
ruz.

Lila sinifi arkadaghk
agacini grupla proje
galismas! yapiyoruz.

vaden ge‘rirdigimiz\

fotograflarla aile aga-
ci sanat etkinligimizi
yapryoruz.

'Tki arkadasim bir
sandalyede’ adli oyunu
oynuyoruz.

[ Akraba kime denir? \

Akrabalarimiz kimlerdir
sohbet ediyoruz.

Matematik kitabimizdan
daire ile ilgili sayfalari
yapiyoruz.
Ogretmenim ve sira

arkadaglarim adl sanat
galismasini yapiyoruz.

(De§er‘ler egitiminde KIV}

rik Nerede? adl kitaptan
Salkim Sagak Ormani'nda”

Cocuklar Igin Felsefe egi-

timi kapsaminda Bir siiper

kahraman olsaydin nasil bir

gliciin olsun isterdin? Ne-

den ? Sorusunun cevaplari-
ni tartigiyoruz.

[Ailemiz ile bahgeye
gikip sonbahar mev-
siminde meydana
gelen degisiklikleri
gozlemleyip sohbet
ediyoruz.




EYLUL AYINDA OGRENECEGIMIZ KAVRAMLAR:
. 1-20 arasi ritmik sayma
. Geometrik sekil (Daire)
. Renk kavrami
Boyut - Biiyiik-kiigiik - Ince-kalin - Uzun- kisa

Yon/ Mekanda Konum - On-arka - I¢eri-disari - Uzak-
yakin

Sayi1/Sayma - 1-20 aras: sayilar (ritmik sayma)
Duyu—Tslak-kuru - Sesli-sessiz

Duygu - Mutlu - Uzgiin - Kizgin - Korkmus - Saskin - Kay-
gl (endiseli)

Zit - Ayni-farkli-benzer - Agik-kapali - Hizli-yavas - Es-
ki-yeni - Baslangig-bitis - Kirli-temiz - Yasli-geng - Agik-
koyu - Diizenli-daginik

SARKI: EVIMIZ
Bir evimiz var iki odali, Mutfagi, banyosu bir de salonu.
Bir evimiz var iki odall, i¢i disi tertemiz, renk renk boyal.
Bir evimiz var iki odali, Bizim igin burasi bir kus yuvasi.

Bir evimiz var sirin mi sirin Bahgemizde ¢icekler sanki bir ge-
lin.

Bir evimiz var, sanki bir saray, iceriden disariya mutluluk tasar

/ SARKI: OKULUMA BASLADIM \

Okuluma bagladim
Okuluma basladim hergiin erken kalkarim
Once yiiziimii yikar saglarimi tararim
Kahvaltimi yaparim disleri firgalarim
Elbiselerimi giyip hemen okula kosarim
Ogretmenim gok tath melekmi melek
Arkadaslarimda var hepsi bir gigek
Oyunlarla sarkilarla biz egleniriz

\ Ogretmenim biz seni pek gok severiz... /

SARKI: MEVSIMLER

Bir yilda tam dort mevsim hepsi de ayri resim.
Gel birlikte sayalim takalim birer isim.
ilkbahar yaz sonbahar, kis gelince kar yagar,
Haydi haydi evine, her tarafta soguk var.
Kartal dagda ugusur, biilbiil dalda 6tiisiir,

Baharda kuzu meeler, yazin her yer tutusur.

U 4




Ingilizce

Brans Etkinliklerimiz

Ingilizce Etkinliklerinde bu ay:

Eylil Ayl boyunca ilk Gnitemiz kapsaminda derslerimizde okulumuz, sinif esyalari, sekil
ler, renkler lzerine odaklanacagiz. Bu konularimiz ile ilgili isleyecegimiz kelimeleri ve
climle kaliplarini asagida sizlerle paylasiyoruz.

UNIT 1 : Teddy’s in class
Vocabulary:
Classroom Objects : pencil, book, glue, crayon,schoolbag, scissors, sharpener, eraser.
Numbers: 0-5

Colour: red, yellow, blue, green
Feelings: Happy, sad, angry, sleepy.

Structures: It's a ...

Ayrica Everyday English, Story Time ve Songs&Dance saatlerimizde de derslerimize

bagl ilgili icerikler islenecektir.

Kodlama

Kodlama dersinde bu ay:

Birinci hafta, 6ncelikle 6grencilerimizle tanisma etkinligi gerceklestirilerek, kodlama
derslerinde neler 6gretilecegine dair ve stire¢ hakkinda bilgiler verilecektir.

ikinci hafta, Stres uygulamasini kullanarak bilgisayar kullanimini, fare(Mouse) hare-
ketlerini takip edebilme ve kullanimini kazaniyoruz.

Uglincii hafta, fare kullanim becerisini pekistirecek farkl 6grenim uygulamalariyla
temel bilgisayar 6grenim becerilerini gelistiriyoruz.

Miizik

Seramik dersinde bu ay;

Eylil ay1 seramik etkinligimizde ilk haftamiz da beyaz ve samotlu seramik ¢camuru

cesitlerini yogurarak camur boncuklar yapip camurumuzu sekillendirilebilir kivama
getirmeyi 6grenecegiz.

ikinci haftamizda beyaz seramik gamuru kullanarak seramik sekillendirme teknikle-
rinden plaka ve sucuklama teknigini uygulayip, gamurumuzu merdaneyle agip gamur
yuzeyinde iki elimizle bastirip gicek seklini vermeye ¢alisacagiz. Olusturdugumuz eli-
miz seklindeki gicege sucuklama teknigi kullanip yaprak ve dal ekleyip kurumaya bira-
kip 1. Pisirim yapacagiz.

EylUl ayr son haftamizda seramik boyalarini kullanip 1. Pisirimi yapilmis Grinimizi
renklendirme tekniklerini uygulayip renklendirerek tamamlayacagiz.

Beden Egitimi

Beden egitimi dersinde bu ay:

Tanisma, diizenle ilgili anlatim ve kurallari konusularak kazanilmasi istenen
davranis lizerinde oyunlar ile pekistirme yapilir.

Denge becerisinin gelistiriimesi amaciyla denge kalasi ile ¢alismalar yapilir.
Ogrenciler denge kalasi tizerinde 5 sn bekleme, yiiriime ve sicrama ¢alismala-
ri yapar.

Mizik dersinde bu ay;
1.Hafta: “Haydi var vur” sarkisim d6grenecegiz. Ritim ¢ubuklarini taniyarak, sarkiya

uygun sekilde ritimler uygulayacagiz.

2.Hafta: “Marakas1” taniyacagiz. “Carnivalito ve Marakasi salla” sarkilari esliginde,

ritim ¢ubuklar1 ve marakaslarla ritim duygumuzu gelistirecegiz.

3.Hafta: “Alunelul” sarkisiyla birlikte orff yontemini kullanarak, beden hareketlerimizi

olusturacagiz.

Gorsel Sanatlar

Gorsel sanatlar dersinde bu ay:

Eylll ayi gorsel sanatlar egitiminde ilk haftamizda figlirli calismalari inceleyerek pastel
teknigi ile figlir calismasi yapacagiz.

ikici haftamizda oyuncaklarimizin tizerindeki sekilleri ve dokulari inceleyerek oyuncak
baski yapacagiz

Ugiincli haftamizda suluboya teknigi ile suluboya batik ¢alismasi yapacagiz.
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5 YAS COCUGUNUN
GELISIM OZELLIKLERI

*Sakin, uyumlu ve hareketlerimi kontrol edebilecek durumda olurum.
*Rahatga kogmayt, ziplamayt, elimi ve parmaklarimi kullanmay: basarabilirim.
*Kagit, kalem, firga ve boyalari daha rahat kullanmaya baslarim.

*Cizdigim resimlerle gergeklik arasinda siz bir benzerlik bulamasaniz da, ben
onlarin ne oldugunu sekillerime bakarak size anlatabilirim.

*Cevremi tanima ¢abasi iginde olurum. Bunun igin de bazen ¢ok fazla soru sorabi-
lirim.
*Yasitlarimla daha uzun siire birlikte olmaya ve 2-3 kisilik oyun gruplarina katil-

maya baslarim. Ama oyun gruplarimiz kolayca dagilabilir. ¢iinkii ben hala, yanimda
arkadasim da olsa, kendi bagsima oyun oynamaktan daha gok hoglanirim.

*Yasitlarimla oyunlarimizda zaman zaman gatismalar gikabilir. Bu benim sosyal
gelisimime ok katki saglar.

*Yagitlarimla yarismaktan hoslanirim.
*Yavas yavas yasitlarimla paylasmayi 6grenmeye baslarim.
*Bliylik-kiigiik, ag-gok gibi bazi zit kavramlar: ayirt edebilirim.

*Agik sozlilylimdir. Hoglandiklarimi ve hoslanmadiklarimi rahatlikla sdyleyebili-
rim.

*Somut diigiintiriim. Bu ylizden, benimle agik, net ve imasiz konusulunca ne dendi-
gini daha iyi anlarim.

*Yaptiklarinizi ve soylediklerinizi taklit etmek hogsuma gider.

*Yetigkinle oyun oynamaktan hoslanirim. Ciinkii her seferinde benim dedigim
olur.J

*El becerilerim gelismigtir. Daire ve kare gekillerini gizebilirim.
*Biiyiik parga yap-boz' lari famamlayabilirim.

*Dinledigim hikayelere baglik uydurmak hosuma gider.

*Tek ayak lizerinde dengede durabilirim.

*El-g6z koordinasyonum arttigi igin, bana atilan toplari kolayca yakalamaya bas-
larim.

*Elimi, yiizlimi yikayabilir, digimi firgalayabilirim.

*Kendi basima giyinebilirim.

*Yemegimi kendi basima yiyebilirim.

*Cirth ayakkabilarimi, giyip gikarabilirim.

*Dokmeden bir kaptan digerine su bosaltabilirim.

*Bloklarla, kiipleri kullanarak binalar yapabilirim.

*Kitap sayfalarini tek tek gevirebilirim.

*Makasi kullanmaya baglarim.

*Hikaye dinlemekten gok hoslanirim. Dikkat siirem, artmaya baslar. (10-15 dk )
*3 tekerlekli bisikleti kullanmakta artik iyice ustalagirim.

T_Ana renkleri tanima ve isimlendirmemin yaninda, artik ara renkleri de taniyabi-
irim.

*Eksik gizilmis resimlerin birkag eksigini bulabilirim.

*Insan resmini, bir bag ve ona bagli olarak gikan iki gizgi ile belirterek izebili-
rim.

Ailelere Oneriler:

Cocuklar yetigkinlerin soéylediklerini yaparak degil davraniglarini taklit ederek égre-
nirler. Bu sebeple dncelikli olarak ¢ocugunuza iyi bir model olun. Ayrica, gocugunu-
za ailede degerli oldugunu hissettirin ve aile ile ilgili kararlarda mutlaka fikrini sorun.
Ailede degerli olduguna inanan bir ¢ocuk, diger insanlarin onu degerli gérecegine
inanarak ¢evresi ile olumlu iligkiler kurmaya caligacaktir.

Cocugunuzun fiziksel gelisimini tegvik etmek amaciyla onunla oyunlar oyna-
yabilirsiniz. “Liderin Yaptigini Yap” oyununu oynayarak sizin yaptiklarinizi yapmasi-
ni isteyebilirsiniz. ic mekanlarda, ziplama, atlama, emekleme, dengede kalma gibi
hareketler yapmayi gerektirecek engelli alanlar olusturabilirsiniz. Dis mekénlarda
ise, taglarin Uzerinden ziplama, nesnelerin etrafindan dolasarak yiriime veya kos-
ma oyunlari oynayabilirsiniz. Kolayca kullanabilecedi renkli kalemler ve defterler

bulundurabilirsiniz.

Cocugunuzun dil ve zihinsel geligsimini tegvik etmek amaciyla:

Farkli 6grenme tecribeleri yagsamasini saglayacak nesnelerle, kavramlarla ve insan-
larla ortamlar olusturun.

Her giin gocugunuza kitap okuyun ve kitaplari kendi basina incelemesi igin tesvik
edin. Kendi ilgi alanina uygun olan kitaplari edinin.

Hikayeler anlatin, sarki ve giirler 6gretin.

Oyuncak raflarinin ve sepetlerinin Ustline icerdigi seyleri tanimlayan yazilar ve re-
simler asin.

iginde, Ustlinde, altinda, éniinde, arkasinda, yaninda, uza@inda, daha biiyiik, daha
klguk, daha 6nce, daha sonra, ¢ok uzak vb. tanimlamalari igeren konusmalar

yapin.

Yasadiginiz mahallede/sitede evinizin yolunu bulmak igin gesitli isaretlerden nasil
faydalanabilecegini 6gretin.

Cocugunuzun sosyal ve duygusal gelisimini tesvik etmek amaciyla:

Sorularini sabirla cevaplamaya ¢aligin, sizlerle kurdugu bu iligkinin ilerleyen yaslari-
na da katki sagladigini unutmayin.

Sizler tarafindan belirlenmis sinirlar igerisinde 6zgiir davranabilmesine destek olun.

Basarilarini takdir edin, 6zglr ve bagimsiz bir sekilde denemeler yapmalari ve kesif-
lerde bulunmalari igin firsatlar yaratin.

Gercgek bir nedene bagli olmasa da gocugunuzun korkulari olabilecegini kabul edin
ve kullanabilecegi hayali ya da gercek destek kaynaklari sunun (6rnedin cana-

varlari donduran el feneri, korkusuzluk guicu veren tas vb.).

Market, pizzaci, itfaiye, dogum giini partisi, okul vb. gibi cesitli
temalari iceren canlandirma oyunlari oynamaya tesvik edin.

Cesitli kaltur ve irklari temsil eden bebekler, kuklalar, kitaplar
edinerek, insanlar arasindaki farkliliklari anlamasina yar-
dimci olun.

Bunlara dikkat edin... Q ® .
£y
Oyuna olan ilgisi azaldiysa, NG
Sik sik disulyorsa, %
Basit yonergeleri anlamiyorsa, l \fgj
Kisa climlelerle iletisim kuramiyorsa, ®
Eliyle kicik nesnelere hakim olamiyorsa,
Problem ¢6zme faaliyetlerinde yasitlarina gére guglik ¢ekiyorsa,
Etrafindaki degisimlerin farkinda degilse,
Oyun icerisinde kizgin, korku igerisinde ise,
bilgi almak igin mutlaka bir uzmana danigin.
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