2 Mart Pazartesi

3 Mart Sali

4 Mart Garsamba

10.000 GENC

MESALE

DAHA AYDINLIK

6 Mart Cuma

Cumartesi-pazar

’ Minik tema "Burada Kimler ‘

Yasiyor” etkinligi ile ekolo-
Jik yasama giris yapiyoruz.

Yasam Danglisii ne demek
agreniyoruz. Kavram hari-
tamizi olusturuyoruz.

Kivrik Sagakli Markette
degerler egitimi kitabimiz-
dan Sorumluluk ve 6zdene-

tim degerlerini kazandir-
mak igin Dikkatli Kullanalim
etkinligini yapiyoruz.

. _/

’ Ekolojik yasam igerisinde ‘

kimler vardir hizl tur tek-
nigi ile 6greniyoruz.

Gocuklar igin felsefe egiti-
mi kapsaminda ‘Mutsuz
Prens’ isimli kisa hikayeyi
tartigiyoruz.

Eglenceli Bilim dersimizde
“Bitkilerin Diinyasi” adh
deneyini yaparak gegmiste-
ki hayvan ve bitki tiirlerini
inceliyoruz ve Nesli Tiike-
nen hayvanlart 6greniyoruz.

ﬁfvrim nedir konusuyo- \

ruz. Insanoglunun evri-
minden bahsediyoruz.

Kelebegin yasam dongi-
sii sanat ¢alismamizi
yapryoruz.

Hizli-Yavas oyunumuzu
oynuyoruz.

\_

J

= Hayvan sesleri-
ni dinleyerek
dinlendigimiz
sesin hangi
hayvana ait
oldugunu bulmaya galisiyor ve
hayvan taklitleri oyunumuzu
oynuyoruz.

Kurbagalarin yasam don-
glisii sanat ¢alismamizi
yapiyoruz.

Gizemli Cizgiler Ormani
kitabimizdan ¢alismalar

yaptyoruz.

J

\ ﬁED Aidiyet gal@ma}

miz icin 'IIk Giin Kadar
Yanan Mesale etkinli-
gimizi yapiyoruz.

Kiiglik kus oyunumuzu

oyhuyoruz.

Sesler Adasi ki-
tabimizdan 'B'
sesi ile ilgili galismalar
yaptyoruz.

.

9 Mart Pazartesi

Geri doniisim
neden énemlidir
disiincelerimizi

paylasiyoruz.
Hangi malzeme-
ler tekrar geri
dénistirilebilir

6greniyoruz. Neleri geri déniis-
tiirebiliriz? "Geri Doniigim"
kavram haritamizi olugturuyo-
ruz

Kivrik Sagakl Markette deger-
ler egitimi kitabimizdan di-
riistlik degerlerini kazandir-
mak igin Diiristlik Oyunu et-
kinligini yapiyoruz.

10 Mart Sali

Ugurbadceklerinin yasam
oykiilerini dinliyoruz.
Ugurbocegi sanat galis-
mamizi yaplyoruz.

Cocuklar igin felsefe
egitimi kapsaminda
‘Saygi nedir ?' sorusunu

egitici bir video
ile tartisiyoruz.
Mutfak etkinligi-
mizde Ugurbdce-
gi kurabiyesi yapiyoruz.

11 Mart Carsamba

Minik Tema “Musluktan
Akan Su Nereden Geli-
yor?" ekinligini yapiyo-
ruz ve Suyun hayatimiz-
daki nemini
ogreniyoruz.

Su Hayattir'
sarkisini soy-
liyoruz.

Gesmeyi agtim
oyunu oynuyo-
ruz.

12 Mart Persembe

Yagmur
nasil yagar
biitiinlesti-
rilmis fen
matematik
etkinligimizi
yapiyoruz.

Yagmur sanat galismami-
ZI yaplyoruz.

Derin s1g kavramlarini
dgreniyoruz.

13 Mart Cuma

Dogada Bu-
lunanlar
listem adh
Minik Tema
etkinligimizi
yapiyoruz.
Sesler Adasi kitabimiz-
dan 'Z' sesi ile ilgili ¢a-
lismalar yapiyoruz.
Tiylii tiysiiz oyunumuzu
oynuyoruz.

J

Evde geri dondisiim
malzemesi
biriktirip getirir

Cumartesi-Pazar

Balik yumurtasina

Ne denir? Ailenle
arastirip bizimle
paylasir misin?

Ailenle Kitiiphanenin
dnemini 6grenip bi-
zimle paylasir misin?

16 Mart Pazartesi

17 Mart Sali

18 Mart Garsamba

19 Mart Persembe

20 Mart Cuma

Cumartesi-Pazar

Amfibik ne demekﬁr?\
Ogreniyoruz.

Hem karada hem suda
yasayan hayvanlar  slay-
dimizi izliyoruz.

Kivrik Sacakli Markette
degerler egitimi kitabi-
mizdan sorumluluk deger-
lerini kazandirmak igin
Sorumluluklarimi Biliyo-
rum etkinligini yapiyoruz.

J

[ Eglenceli Bilim dersimizde \

“Fosil Kagifleri” adli deneyini
yaparak mevsimleri, gece ve
glindiizii 6greniyoruz.

Cocuklar igin felsefe egitimi
kapsaminda Filozof ocuk seri-
sinden 'Hayal Giicii Ne Ise
Yarar ?" isimli hikayeyi tartisi-
yoruz.

Geometrik sekiller ile sudoku
oyunu oynuyoruz.

e Gems materyalleri

ile 6riinti ,siralama
ve sayma yaplyoruz

J

( Minik tema \

“Oriimceklerin Gozle-
mi" etkinligini yapryo-
ruz.

Oriimcek
parmak oyu-
nunu oynuyo-

ruz.

Yasayan Atatiirk ko-
semiz igin 18 Mart
adl grup sanat ¢alis-

mamizi yaplyoruz..
g J

( Bitkiler canh\

midir? Beyin
firtinasi yapa-
rak sohbet
ediyoruz.

Minik Tema " Sinif Bah-
gesi"” etkinligini yaparak
bitkilerin biyilime siire-
cini gozlemleyerek yene-
bilir otlari taniyoruz.

Bitkiler sanat ¢alisma-

mizi yapiyoruz.
- J

[Do‘g'amm korumak igin\

neler yapabiliriz ?Beyin
firtinasi yapiyoruz.
Ormanlarin hayatimiz
igin 6nemini 6greniyoruz.
Sesler Adas! kitabimiz-
dan '¢' sesi ile ilgili ¢alig-
malar yapiyoruz.

fOr‘man haftasi ile\

ilgili resimler geti-
rir misin?

ORMAN
HAFTASI

(21-26 Mart)

23 Mart Pazartesi

24 Mart Sal

25 Mart Carsamba

26 Mart Persembe

27 Mart Cuma

Cumartesi-Pazar

Orman \

haftasini
) kutluyoruz.
(%, P& Adac ailesi
- biitiinlesti-
rilmis
Tiirkge-oyun-miizik etkinligi-
mizi yapryoruz.

Orman Haftasi

®vy

Y

Kivrik Sagakli Markette
degerler egitimi kitabimiz-
dan sorumluluk degerlerini
kazandirmak igin Sorumlu-
luklarimi Biliyorum etkinligi-

ni yapiyoruz.

[ Minik Tema \

"Agaglarin Desenleri”
ekinligini yapiyoruz.

Cocuklar igin felsefe
egitimi kapsaminda
Filozof Cocuk serisin-
den 'Arkadaslik Ne-
dir?" isimli hikayeyi
tartigiyoruz.

Ay! pastast mutfak
etkinligini yapryoruz.

( Evcil ve vahsi \

hayvanlari 6greniyo-
ruz. Origami teknigi
ile kopek maskesi
yapryoruz.

Geleneksel oyunlari-

mizdan ‘Mendil Kap-

maca’ oyunumuzu oy-
nuyoruz.

»

Gahgemize ¢tkarak karmch

yuvalarini, ériimcek aglarini

ve agag goévdelerini inceli-

yoruz. Yere diisen yaprak-

lari toplayarak biiyiitegler
ile inceliyoruz.

Yaprak baskist ile ilkbahar
agaci sanat galismamizi
yapiyoruz.

[Tohumlar' Fidana sar‘)

kisini 6greniyoruz.

Okulumuzun kiitiipha-
nesine giderek orada-
ki kitaplari inceliyo-
ruz.

Kiitiphane Haftasini
kutluyoruz.

Sesler Adasi kitabi-
mizdan 'G’ sesi ile ilgili
galismalar yapiyoruz.

ﬂs" sesi ile ba§layan\

nesnelerden veya
nesnelerin resimle-
rinden getirir misin?




30 Mart Pazartesi 31 Mart Sali 1 Nisan ¢arsamba

2 Nisan Persembe 3 Nisan Cuma

Aesli tiikenen ham (Dinozorlar hakkinda be \ Kis uykD ( Yer k(jr‘e\

vanlar hangileri 6g- linmeyenleri ggreniyo- : sune ~JF nedir ?
reniyor ve neden ruz. . ) | demekftir Sinifimiz-
bazi hayvanlari nesli Dinozor sanat etkinligi ‘ X ned;\an dski yer ) . 5
. . " azi hay- g iireyi uzey-Giiney-Dogu-

;L;qknf&mljdcialc;?ﬂlz r Yapu.yoruz. vanlar kis uykusuna ya- inceliyo- Bat y)c;'nler'inzl d‘g’rgni- nesnelerden veya
Y - Cocuklar Igin Felsefe tar 6greniyoruz. ruz ve iizerindeki iilkele- yoruz. nesnelerin resimle-

Panda sanat etkinli- dersimizde 'Dinozorlarin . , ri kesfediyoruz. rinden getirir misin?
gini vapiyoruz nesli tikenmeseydi neler Yilan uyuyor.” oyunumuzu Zl Bahgemizde yon bulma
g'ni yapryoruz. olurdu?’ 6 Sapkali Dil- oynuyoruz. Kullanilmig kagitlarimiz- oyunu oynuyoruz
Once-Simdi-Sonra siinme teknigi ile tartisi- Eglenceli Bilim dersimiz- dan ,b'r dans ve ritim
kavramlari ile hangi de 'Hareketli Diinya 1’ aleti yapiyoruz. Ritim "
hayvan hangi zaman- —F T = deneyimizi yapiyoruz. galismamizi yapryoruz.

da yagsamis sohbet
\ yasamig / - v \ ) \ )

MART AYINDA OGRENECEGIMIZ KAVRAMLAR:
Renkler

Cumartesi-Pazar

(Sesler‘ Adas! kitabi-
mizdan 'S’ sesi ile ilgili
galismalar yapiyoruz.
“P" sesi ile baslayan

Geometrik sekil - Daire - Cember - Uggen - Kare - Dikdértgen - Elips - Daldan dala atlanm
Kenar - Kose - Ok isareti

Miktar - Agir-hafif - Tek-gift - Esit
Yon/ Mekanda Konum - On-arka (Maymun)

Sayi1/Sayma - 1-20 arasi sayilari nesnelerle ekleme galismasi - Sifir -
Sira sayisi (birinci ikinci...)

Kuyrugumla sarkarim

Duyu - Tiiyli-tiiysiz - Islak-kuru Dagdan gelir, tastan gelir

Zit - Hizh-yavas - Canli-cansiz - Hareketli-hareketsiz - Yasli-geng

Tintin sakalli enistem gelir

@Cgb ‘ (Kegi)

©
9

Hem bocektir hem kelebek
Koza yapar 6bek 6bek

Karsidan baktim hi¢ yok yanina (ipek bocegi)
vardim pek ¢ok

(Karinca)

(Salyangoz)

iki cubuk, bir makas

Hokkabaz mi hokkabaz

(Leylek) Siyah beyaz benekli
Yirtyen merdiven sanki

(zurafa)

Pamuk gibi tiyleri, havucu koparir
disleri, kulaklari duyar her sesi, hizla
cikar tepeyi Ayaklari kirekli

(Tavsan)

Ne kadar da yirekli

Suda gider bir gemi

(Ordek)




Brans Etkinliklerimiz

Ingilizce

m

"\

& /\E\’VL» Cu-
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Seramik

Bu ay yeni (nitemize “Occupations and Transporta-
tion" (Meslekler ve Ulasim) basliyoruz. Her zaman oldugu gibi, ki-
tabimizdaki etkinlikleri takip ediyor, sarkilar dinliyor, oyunlar oy-
nuyor ve videolar izliyoruz. Bu linitede hava, kara ve deniz tagitla-
rini da ¢alisiyoruz.

Occupations: Doctor, Nurse, Vet, Teacher, Fire fighter,
Officer, Dentist, Cook, Pilot, Astronaut, Captain.

Transportation: Train, Car, Bus, Ship, Boat, Plane, Helicopter, Bi-
ke, Ambulance, Fire engine.

Police

Places: Hospital, Fire Station, Police Station, Cafe/Restaurant,
School

Land, Air, Sea kelimelerini 6greniyoruz.

Structures: "What is she? She is a dentist”. "What is he? He is a
police officer”. "Is he a cook? Yes. No."  kaliplarini galistyoruz.
"What do you want to be? I want o be a doctor.” kalibini anlaya-
rak cevap verebilme galismalari yapryoruz.

Hafta Sonu Etkinligi: Ailenle Teddy'nin CD'sinden #25
"Occupations” ve #54 "Transportation” sarkilarini dinleyebilirsin.

Crosscurricular (Disiplinlerarasi)

Mart ayi boyunca disiplinlerarasi ¢calismalarimizda sinif 6gretmen-
lerimizin 6grencilerimizle igleyecekleri Yasam Dongiisii tfemasina
paralel olarak Ingilizce derslerimizde sanat, hikaye, sarki, bilim ve
oyun galismalari yaparak konuya ait dili pekistirecegiz

Beden Egitimi

Beden egitimi dersimizde bu ay:

Denge beceresi geligir. Merdiven sehpa ,uzun denge kalasi ve gubuk-
lar kullanilarak yapilan galismalar ile koordinasyon gelisim hizi artar.

Takoz ve denge tahtasi kullanilarak ;denge, dikkat ve koordinasyon
gelisimi saglanir.

Hedefe top atma ve sigrama 6zelligi gelisir .Kalin denge kalast, seh-
pa ve top ile yapilan galismalarla birlikte hedeflenen davranisa ulasi-
hr.

Denge kalasi kullanilarak yapilan ¢alismalarla sigrama 6zelligi geligir .

Seramik dersimizde bu ay;

Seramik Etkinligimizde ilk iki haftamizda seramik ¢gamuru kullanila-
rak elle sekillendirme teknikleri uygulanarak doga ve canlilar konulu
tema uygulanarak iki boyutlu hayvanlar olusturuyoruz. Ugiincii haf-
tamizda yaptigimiz irinleri renklendiriyoruz.

Mart Ay son haftamizda 23 Nisan konulu gocuk figiirli ¢alismaya
basliyoruz.

Bilgisayar

Bilgisayar dersimizde bu ay:

Birinci hafta, Kodlama Saati lizerinden Ders 1, “11. Heceleme Yarismas1”
kodlama saatinin islem adimlarini 6greniyoruz ve uygulamanin ilk 6 adimini
tamamliyoruz.

ikinci hafta, Kodlama Saati lizerinden Ders 1, “11. Heceleme Yarismasi”
kodlama saatini tamamliyoruz.

Uglincii hafta, Cubetto robotumuzla disiplinler arasi bir calisma gergekles-
tirerek robotumuzun harflere ulagsmasi icin kodlama ¢alismasini gerceklesti-
recegiz.

Dordiincii hafta, Cubetto robotumuzla disiplinler arasi bir calisma gercek-
lestirerek robotumuzun harflere ulasarak kelimeler olusturmasi igin kodla-
ma ¢alismasini gerceklestirecegiz

Akil oyunlari dersimizde bu ay ;

Skippity oyununu 6greniyoruz bu oyun égrencilerimizde bag-
lantisal disiinme, problem ¢ozme, matematiksel diisiinme ve
odaklanma becerilerini gelistirir
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Miizik dersimizde bu ay :

23 Nisan Ulusal Egemenlik Ve Cocuk Bayrami programinda soyleyecegimiz marsimiza galisiyoruz.

-Davul galismasi yapiyoruz.

Heykel Oyunu ile gocuklarin sesleri ayirt etmelerini dikkat, bellek ve reflekslerini daha iyi kullanmalarini destekliyoruz.
Giinaydin sarkisini 6greniyoruz.

Beden perkiisyonumuzu gelistirici hareketler yapiyoruz.

Korkuluk sarkimizi 6greniyor ve bu sarkiyi heykel etkinligimiz ile birlestiriyoruz.

Ses Giirliiklerini yenecegiz adli etkinligimizle seslerin yiiksekligi ve algakligi 6grenip pekistirmeyi hedefliyoruz.

Gorsel Sanatlar

Gorsel Sanatlar dersimizde bu ay;

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami ile ilgili imgesel ¢aligma etkinligi yapiyo-
ruz. Seramik dersinde yapilan figiir ve balon galismalar: ile bir araya geftiriyor ve or-
tak sunum yapiyoruz.

Ayin temasi olan "Yagsam Dongusu” (hayvanlar ve bitkiler vs.) ile ilgili pastel ve sulubo-
yalarimizi kullanarak gorsel ¢alisma etkinligi yapiyoruz.

Cocuk Yogasi

Yega Kid

Yoga dersimizde bu ay:

Bu ay Yoga dersinde " Sihirli Tas" ve "Kagitlar” hikayelerindeki duruslari yapiyoruz.
Uggen, Yunus, Yelkenli hareketlerini 6greniyoruz. Yoga kartlariyla “"Durugumu Tahmin
Et", "Paragiit”, "Eslestirme” oyunu oynuyoruz. Dinlenme etkinliklerinde miizik esliginde
cesitli yonergelerle viicudumuzu rahatlatiyor ve dogru nefes alma galismasi yapiyoruz.

isan Ayinda Goriismek Uze




