10.000 GENC

MESALE

DAHA AYDINLIK

TURKIYE

Tras kopiigii ile masa-
larda 6zgiin resim
calismasi yapiyoruz.

Sinif kimlik karti
yapiyoruz.

ladim” sarkisini 6gre-
nerek, Ilkogretim
Haftasi'ni kutluyoruz.

Parmak boya ile ka-
lem sanat galismasi

yapiyoruz.

yoruz.

At Alkisi parmak oyu-
nunu égreniyoruz.

renk hangisi olurdu ?
Neden? Sorusuna
cevapliyoruz.

Ana renkler nelerdir
sohbet ediyoruz. Elisi
kagidinda ki ana
renkleri kullanarak
sanat ¢alismasi
yapiyoruz.

Park kurallari hak-
kinda sohbet
ediyoruz.

renkli tebegirlerle
siisliiyoruz.

9 Eylil Pazartesi 10 Eyliil Sal 11 Eylil Carsamba 12 Eylil Persembe 13 Eylil Cuma Cumartesi-pazar
( Kahkaha oyununu \ [ Okulda olmak gok \ fAilem ile ilgili gember‘\ [Buﬁjn renklerin ar'a—\ [Anaokulu bahgemizi\ Gilemizle bir oyuh
oynuyoruz. glizel!! "Okuluma bas- zamani sohbeti yapi- sinda senin segecegin taniyoruz. oynuyoruz ve

oynadigimiz oyunu
Pazartesi giinii ar-
kadaslarimizla
sinifimizda
paylasiyoruz.

mmmmmmm

- J

16 Eylil Pazartesi

17 Eyldl Sah

18 Eyldl Carsamba

19 Eylil Persembe

20 Eylil Cuma

Cumartesi-pazar

(Smn‘lmlzm kur'allar'ml\

konusuyor, kurallar

tablomuzu olusturu-
yoruz ve parmak bas-

kili ile imzaliyoruz.

(Biiyi.ifegler'imizle eI—\

ayak parmaklarimiz
ve avug iglerimizi
inceliyoruz.

Her insanin parmak

(Dair‘e seklini 6‘g'r'enim

yoruz.

Sinifimizdaki daire
seklindeki nesneleri
buluyoruz.

(Duygulamm ile ilgili\

sohbet ediyoruz.. Og-

retmenimizin anlatti-
g1 oykiide sonu bos
birakilan hikayeye

uygun duyguyu

(1 sayisini ’ramyoruz.\

1 sayisinin {istiinden
gegerek yazma galig-
mas! yapiyoruz.

Ot kusum &t oyununu

(Ai lemizle bir'lik'rex

‘Ailem ve Ben" ko-
nulu poster hazirla-
yarak okulumuza
getiriyoruz. Aile-
mizdeki kisiler hak-

Ailemizle izlerinin farkl oldu- Daire oyu- i

oynadigimiz oyunlar gunu 6greniyoruz. nu Y canlandiriyoruz. oynuyoruz. k';‘:; zSO’(‘IEiez*ikZ::-
ar':rc:slflzr:r\r/\;za Parmak izlerimiz ile oynuyoruz. ‘ ozelliklerim, sev-

ov- 4 sanat etkinligi diklerim vb. konu-
Y yapi- . lari igerebilir)

szl 2 NENCY Sevimli salyangoz

. YWk o sanat calismasi
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23 Eylil Pazartesi 24 Eyldl Sal 25 Eyldl Carsamba 26 Eylil Persembe 27 Eyldl Cuma Cumartesi-Pazar

[Qegi‘rli sekil kallplam\

ve oyun hamurlari
dagitilarak sekil ¢i-
kartma ¢alismasi
yapiyoruz.

Biiyiik kiigiik kavrami
ile ilgili galisma
sayfasi
yapiyoruz.

%

- J

[Aile nedir? Qekir‘dek\

aile ne demektir ?
sohbet ediyoruz.

Ailem ve Ben konulu
posterimizi arkadas-
larimiza anlatiyoruz.

leasik miizik esliginde\

mandala ¢alismasi
yapiyoruz.

1 rakami ile ilgili
¢alisma sayfasi
yapiyoruz.

( Ismimi soyle, \

yaptigimi yap oyununu
oynuyoruz.

“Sinif mevcut' ‘grafigi
olusturuyoruz.
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Eyldl Ayinda 6grenecegimiz Kavramlar:

Renkler
Geometrik sekil - Daire

Boyut - Biiyiik-kiigiik - Ince-kalin - Uzun- kisa

Yén/ Mekdanda Konum - On-arka - Igeri-disari -

yakin

Sayi1/Sayma - 1-20 aras: sayilar (ritmik sayma)
- Islak-kuru - Sesli-sessiz

Duygu - Mutlu - Uzgiin - Kizgin - Korkmus - Sagkin -

Kaygil (endiseli)

Zit - Ayni-farkli-benzer - Agik-kapali - Hizli-yavas -
Baslangig-bitis - Kirli-temiz - Yasli-geng -

Eski-yeni -

Acik-koyu - Diizenli-daginik

Uzak-

(Geleneksel oyunlam-\
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mizdan sek sek oyu-
nunu oynuyoruz.

Atatiirk ve hayati ile
ilgili sohbet ediyoruz.

Yasayan Atatiirk
kosemizi hazirhyoruz.

[Ailemizle mesle’g‘ini\

ve bu meslegin go-
revlerini
ogrenerek
arkadaslarimiza
anlatiyoruz.
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30 Eyliil Pazartesi

1 Ekim Sali

2 Ekim Garsamba

3 Ekim Persembe

4 Ekim Cuma

Cumartesi-Pazar

Cesitli sekil kaliplari
ve oyun hamurlari
dagitilarak sekil ¢i-
kartma ¢alismasi
yapiyoruz.

Ince-kalin kavrami ile
ilgili galisma sayfasi
yaplyoruz.

Cocuk haklarini
ogreniyoruz.

Diinya gocuk giini
gomak kuklamizi
yapiyoruz.

Kavanozun icinde sen-
ce kag top var ?' tah-
min oyununu
oynuyoruz.

Kendimizle ve aile-
mizle ilgili bildikleri-
mizi birbirimizle
paylasiyoruz.

Ingilizce

1 rakamini yazma
galismasi yapiyoruz.
Yere gizdigimiz 1 ra-
kami iizerinde yiird-
meye calismasi
yapiyoruz.

Matematik kitabimiz-
dan 1 sayisi ile ilgili
sayfalari yapryoruz.

Komsu deyince ne
anlyoruz, aklimiza
kimler geliyor sohbet

Hayvanlari Koruma
giind ile ilgili sohbet
ediyoruz.

Semsiye Nerede bii-
tiinlestirilmis oyun
sanat etkinligi
yapiyoruz.

CocukKlar igin Felsefe
egitimi kapsaminda
‘Kopyalansaydim O

ben olur muydu ?'
konusunu hikayemizle
destekleyerek

Eglenceli bilim’ dersi-
mize bashyoruz. Mal-
zemelerimizi ve de-
ney sinifimizi
tantyoruz.

Yasadigim sehir olan
Aydin’' faniyoruz ve
bélgemizi 6greniyo-
ruz. Tirkiye harita-
sindaki konumunu
ogreniyoruz ve harita
ne ise yarar
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Ev Adresimizi aile-
mizle o6greniyoruz.
Evlerin konumunu
anlatirken arkasinda
-yaninda-dniinde
(biife, manav, mar-
ket vb) gibi kavram-
lari kullanarak adres
tanimlamalar! ile
ilgili sohbet ediyo-
ruz. Ev adresimizi
yazarak okula
getiriyoruz.

ediyoruz.

konusuyoruz. \ j

Eylil ay1 boyunca tanisma oyunlari oynayarak hem TEDdy hem de ar-
kadaglariyla Ingilizce olarak tanisacagiz. Kendimizi Ingilizce olarak
tanitma kaliplar: iizerinde duracagiz. Sinif kurallarimizi Ingilizce ola-
rak tekrar edecek; gok kullandigimiz ifadelerin lizerinde duracagiz.
Ana renkleri ve 0-3 arasi sayilari Ingilizcesini olarak ifade etmeyi 6g-

renecegiz.

Greeting: Good morning ,good afternoon, hello, goodbye

Colors: red, yellow, blue

Numbers: one, two, three

Structures: How are you? I'm fine, thank you.

What's your name? My name is... / I'm ...

This is (TEDdy.)

What color is it/this? It is ..(red)
What number is it/this? It is (two)

Seramik dersimizde bu ay:

Seramik ¢camur gesitlerimizi ,seramik boyalarimizi taniyor ¢a-
mur yogurma yapiyoruz.

Bu ay femamiz olan Benim Hakkimda Her Sey konulu g6z etkin-
ligi yapiyor ve etkinligimizi kurumaya birakarak tamamliyoruz

Bilgisayar

Bilgisayar dersimizde bu ay:

Birinci hafta, bilgisayarin temel pargalari hakkinda ve ne ise
yaradiklari hakkinda bilgileri 6greniyoruz. Daha sonrasinda bil-
gisayar pargalarinin yerine kendimizi koyup kendimizi bilgisayar
pargasi olarak taniyoruz.

Ikinci hafta, bilgisayarin nerelerde kullanildigi ve hayatimiza
ne gibi kolayliklar saglayacagi hakkinda bilgiler 6greniyoruz.

Beden Egitimi

Beden egitimi dersimizde bu ay;

Tanigma, diizenle ilgili anlatim ve kuralla konusulur. Darbuka zil oyunu ile
kazanilmasi istenen davranis izerinde pekistirme yapilir.

Denge becerisinin gelistirilmesi amaciyla denge kalas: ile ¢alismalar yapilir.
Ogrenciler denge kalasi lizerinde 5-10 sn. bekleme, yiiriime ve sigrama ga-

lismalart yapilir.

Olgme ve degerlendirme ¢alismas yapilir

Fare kullanimini pekistirmek amaciyla Stres adli programimizi
kullaniyoruz.

Ugtincii hafta, Fare Kullanimina alismak ve pekistirme yapabil-
mek igin Stres ve NBA adl programlar: kullaniyoruz. Bu prog-
ramlar izerinde eglendirici etkinlikler yapryoruz.

Mizik

Miizik dersimizde bu ay :
Adini sdyleyen Heykel oyunuyla ilk dersimizde tfamigsma etkinligi yapiyoruz.
Karinca sarkisimi soyleyerek ,sarkida gegen hareketleri taklit ediyoruz.

Haydi hareketleri tekrarla oyunu ile 6grencimizin miziksel hafizalarini des-
tekleyecek ritimler

Denizciler sarkimi soéyleyerek, beden perkiisyonunu kullanarak sarkiya gore
hareket ediyoruz.




